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Poruszanie sie po Swiecie

Po swiecie gry poruszamy sie za pomocq myszy .Lewy przycisk mysz odpowiada za poruszanie sie po lokacji
i interakcje zas prawy przycisk myszy odpowiada za ruch kamery.

Wuyjscie z lokacji jest mozliwe na kilka sposoboéw poprzez wyjscie na koniec lokacji ( w niektérych lokacjach
mozna wuyjsc po kliknieciu na niebieskie pole ze strzatkq ) ,po rozmowie z NPC lub przy pomocy uzycia mapu.
Niektdre lokacje posiadajq wyjscie z lokacji na ,ktore trzeba klikna¢ lewym przyciskiem myszy takie jak
drzwi czy wentylator.

Radioaktywnos¢ na mapie jest zaznaczona zielonym okregiem.

Na kazdym obszarze mapy mozna spotkac innych wrogow.

Infejest gry

Gtéwny Panel

1- Mapa lokagji

2 - Bron

3 - Punkty Akgji oraz llo$¢ punktéw ruchu potrzebnych do ataku
4 - Zmiana trybu broni

5 - Przetadowanie broni

6 - Punkty Doswiadczenia

7 - Poziom

8 - Punkty zycia

9 - Licznik Geigera

10 - Ekwipunek

11 - Data i godzina - Aktualna data i godzina w grze.



Panel Zadan

- 2

Try to get to Region inner
city

it

Quest Log - Aby zobaczy¢ podpowiedzi razem z Panelem zadan nalezy nacisnac¢ przycisk TAB
Panel Questu - Aktualny quest

Panel Opgji - Aby zobaczy¢ opcje gry nalezy klikna¢ lewym przyciskiem na ten panel.

? - Wskazowki w infejescie gry. Skroty klawiszowe

Kursory
N
Normalny kursor - Stuzy do poruszania sie po swiecie. Aby sprawdzi¢ by bohater gry zaczat biec
wuystarczy nacisnac lewy przycisk w odlegte miejsce .

Kursor ataku — Aby zaatakowa¢ wybrang postac podczas walki nalezy umiesci¢ kursor na przeciwniku i
nacisnac lewy przycisk.

Kursor dziatania - Ten kursor pokazuje sie kiedy umiescimy kursor na skrytce lub w przejsciu do
nastepnej lokacji.

®

Kursor dialogowy - Niektorzy NPC w grze bedq chcieli z toba porozmawiac. Po prostu najedz na nich
myszka i uzyj lewego przycisku myszuy.

Kursor oznaczajacy czekanie — Ten kursor pojawia sie przy tadowaniu stanu gry lub podczas
oczekiwania na ture przeciwnika.



Skréty Klawiszowe

cancel help

weapon mode q :
graphics quality
reload weapon inventory

quest panel
press & hold to steal

map

end turn / Take All

0K

Porada : uzywaj skrétéw klawiszowych: [I] - inwentarz, [R] - przetadowanie, [spacja] - koniec
tury, [Q] [W] [E] - tryby wystrzatu broni.



Gtowne Opcje Menu Gry

Nowa Gra - Rozpoczynasz przygode od nowa

Kontynuuj ostatnio zapisany stan gry - Wczytuje ostatni zapis rozgrywki

Opcje - Otwiera gtowne opcje gry takie jak grafika

Autorzy - Lista 0s0b ,ktorzy tworzyli gre oraz lista 0s6b ktdérzy wspierali projekt.

Wuyjscie z gry - Wuyjscie do Windows

Menu Gry

MAIN MENU SAVE 7 LOAD QuIT

Powrot do Gtownego Menu - Klikniecie w ta opcje powoduje powrdt do gtéwnego menu gry.
Zapis stanu gry - Otwiera liste dostepnych miejsc do zapisania stanu gruy.
Zatadowanie stanu gry - Otwiera liste wszystkich zapisow stanu gry

Wuyjscie z gry — Wyjscie do Windows

Ustawienia

Jezyk - Wybor jezyka w grze

Opcje zmiany grafiki - Zmienia jakos¢ wyswietlanej grafiki

Trawa - Mozliwos¢ wtaczenia wyswietlania trawy

Realistyczna woda - Mozliwos¢ wtaczenia wyswietlania efektow wody

Post processing — Zmienia wyswietlang szczegotowosc

V-sync - Optymalizuje ilos¢ wyswietlanych klatek na sekunde

Widocznos¢ przemocy - Wytacza animacje obrazen krytycznych i widok krwi w grze
Cykl Dnia i nocy - Wytqcza efekty takie jak stonce i ciemnos¢

Muzyka - Mozliwos¢ wytaczenia muzyki w grze

Odgtosy wrogoéw — Wytacza gtosy wrogdw nagrane przez lektorow

Tryb walki - Mozliwos¢ zmiany trybu walki na Turowy lub realistyczny



Szybkos¢ poruszania sie przeciwnikow — Mozliwosc¢ przyspieszenia lub spowolnienia animacji ruchu

przeciwnikow

Language
Graphics Quality
Grass

Realistic Water
Post-processing
V-Sync

Blood Level

Day & Night cycles
Background Music
Enemy Voices
Combat Mode

Enemies Speed in Combat

|
4

English
Simple
On
On
Off

Cruel
On
On
On
Real-Time

1
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Gorny Panel Inwentarza - Bron, Pancerz, Amunicja, Medykamenty, Putapki, Przedmioty zadaniowe

Waga - Waga catego ekwipunku postaci. Pamietaj aby nie przecigzac¢ postaci poniewaz mozliwe ,ze natrafisz
na bardzo cenny tup ,ktérego nie bedziesz moj podniesc.

llos¢ waluty w grze — Wartos¢ uzbieranej waluty w grze.
Stopien Napromieniowania. Zbyt duzy poziom napromieniowania zmniejsza ilos¢ punktow Akgji.

Klasa Pancerza - Odpowiada za odpornos¢ na uszkodzenia. Im wigksza klasa pancerza tym mniejsze
uszkodzenia otrzymuje bohater gry.

Imie bohatera gry — W grze jest mozliwos¢ nazwania bohatera gru.

W grze istniejq przedmioty ktore stuza jako pancerz naramienny. Aby natozy¢ pancerz naramienny nalezy
klikna¢ lewym przyciskiem myszy na przedmiot ekwipunku.
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Sifa - Sita okresla twoja liczbe punktow zdrowia, maksymalna wage ekwipunku oraz umiejetnos¢ walki wrecz
Zdrowie - Zdrowie okresla twoja liczbe punktow zdrowia oraz zmniejsza wptyw promieniowania na twdj organizm
Zrecznosc - Zrecznosc okresla twoja liczbe punktow akcji oraz szanse udanej kradziezy

Percepcja - Percepcja okresla twoje umiejetnosci strzeleckie

Ekspertyza - Erudycja okresla twoja sprawnos¢ wystawiania sie, wiedze oraz umiejetnosc kradziezy

Przekroczenie dopuszczalnej dawki radiacji wptywa na obnizenie punktow SHAPE losowo.
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Lalety

Serce Psa

Leki nie sa czyms, o co musisz sie martwic. Za kazdym razem, gdy odkryjesz nowe miejsce, otrzymasz
dodatkowe punkty zdrowia:

1 poziom: + 4 HP
2 poziom: + 8 HP
3 poziom; + 12 HP

Refleks obronny

Twoje ciato automatycznie reaguje na zagrozenie, dzieki czemu z fatwoscia przychodzi ci robienie
unikow w walce wrecz

1 poziom: 12%
2 poziom: 25%
3 poziom: 50%

Przeciwnik trafia wytacznie powietrze.

PrzedSmierna Furia

Utrata zbyt wielkiej ilosci krwi powoduje, ze zalewa cie adrenalina - wraz ze spadkiem PZ ponizej 30%
otrzymujesz przyspieszenie:

1 poziom: + 4 HP
2 poziom: + 6 HP
3 poziom: + 8 HP

Dr Tyson

Twoje kocie ruchy tak dezorientujq przeciwnika, ze udaje ci sie trafiac
1 poziom: 2 razy

2 poziom: 3 razy

3 poziom: 4 czesciej w walce wrecz


http://vignette3.wikia.nocookie.net/krai-mira/images/7/7f/EvadeHand.png/revision/latest?cb=20161209
http://vignette3.wikia.nocookie.net/krai-mira/images/3/3f/Anger.png/revision/latest?cb=20161209
http://vignette2.wikia.nocookie.net/krai-mira/images/9/99/Tyson.png/revision/latest?cb=20161209
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Kanibal

Tkanka wroga daje ci site. Przeszukiwanie ciat daje ci:
1 poziom: + 4 HP
2 poziom; + 6 HP
3 poziom; + 8 HP

Piesci gniewu

Wraz ze spadkiem PZ ponizej 30% zamieniasz sie w przystowiowego rannego fosia i zadajesz
1 poziom: + 30%

2 poziom: + 60%

3 poziom: + 90% obrazen wiecej w walce wrecz

Niezreczne dtonie

Przeciwnik coraz czesciej traci zimng krew, zamiast celu trafiajac swoich sojusznikow. Szansa
wystapienia zdarzenia:

1 poziom: 30%
2 poziom: 40%

3 poziom: 50%

As w Rekawie

Potrafisz dobierac stowa tak zgrabnie, ze twoi rozméwcy nie czuja nawet, jak twoja reka szpera po ich
kieszeniach. Kradziez kieszonkowa ma :.

1 poziom: 10%

2 poziom: 20%

3 poziom: 30% wiecej szans na powodzenie
Mimikra
Kto to taki? Twoj przeciwnik potrzebuje co najmniej:

1 poziom : 1 sekund

2 poziom: 2 sekund


http://vignette2.wikia.nocookie.net/krai-mira/images/e/ed/Cannibal.png/revision/latest?cb=20161209
http://vignette4.wikia.nocookie.net/krai-mira/images/4/42/RageFist.png/revision/latest?cb=20161209
http://vignette1.wikia.nocookie.net/krai-mira/images/f/fa/Rukoblud.png/revision/latest?cb=20161209
http://vignette1.wikia.nocookie.net/krai-mira/images/e/ef/Pferd.png/revision/latest?cb=20161209
http://vignette2.wikia.nocookie.net/krai-mira/images/b/bf/Mimicry.png/revision/latest?cb=20161209
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3 poziom: 3 sekund odpowiedzie¢ na to pytanie i zorientowac sie, co sie dzieje
Wazniak

Wielkoluda tatwo zauwazy¢. Sciagasz na siebie nie tylko uwage, ale i ogien przeciwnika. Korzystaja na
tym twoi sojusznicy, ktérzy sq bezpieczni, o ile znajdujq sie w zasiequ:

1 poziom: 2 metry

2 poziom: 3 metry

3 poziom: 4 metry od ciebie

Milczenie owiec

Wrég nie docenia cie i nie zamierza nawet trudzi¢ sie zawiadamianiem swych
kompanow o twojej obecnosci. Zasieg wykrycia zmniejsza sie:

1 poziom: dwukrotnie
2 poziom: trzykrotnie

3 poziom: czterokrotnie

Zrédto upadku

Agresja pomiedzy zwierzetami osigga nowe poziomy i bestie rzucajq sie na siebie. Szansa na starcia w
obrebie stada wynosi:

1 poziom: 4%

2 poziom: 6%

3 poziom: 8%

Jezozwierz

Piesci przeciwnika zdajq sie zawsze pechowo trafiac na najostrzejsze krawedzie twojego pancerza.
Kazde udane przetamanie twojej gardy przez przeciwnika sprawia, iz otrzymuje on obrazenia o wartosci:

1 poziom: 2 PZ

2 poziom: 4 PZ
3 poziom: 6 PZ

Upiorny Krzyk

Twoj rozdzierajacy krzyk sprawia, ze znajdujacy sie najblizej ciebie przeciwnik zamiera, tracac jedng lub
dwie nastepne tury. Szansa na taki obrét wydarzen wynosi:


http://vignette1.wikia.nocookie.net/krai-mira/images/6/6a/Patron.png/revision/latest?cb=20161209
http://vignette3.wikia.nocookie.net/krai-mira/images/7/76/Silence.png/revision/latest?cb=20161209
http://vignette4.wikia.nocookie.net/krai-mira/images/b/ba/DiscordSeed.png/revision/latest?cb=20161209
http://vignette1.wikia.nocookie.net/krai-mira/images/1/1c/Porcupine.png/revision/latest?cb=20161209
http://vignette4.wikia.nocookie.net/krai-mira/images/4/43/FearYell.png/revision/latest?cb=20161209

1 poziom: 20%
2 poziom: 30%
3 poziom: 40%

p Zte oko
Spojrzenie przeciwnikowi prosto w oczy sprawia, ze pudtuje on o:
1 poziom: +10 %
2 poziom: + 20 %

3 poziom: + 30 % czesSciej

Maksymalnie mozna dodac 3 punkty na pojedynczy perk. Co kazdy poziom jest przyznawany 1 perk.

Walka

Aby zaatakowac przeciwnika podczas trybu walki najedz na niego mysza i kliknij na niego lewym
przyciskiem myszy.

Sfera chodzenia podczas walki jest zaznaczona niebieskim okregiem. Punkty akcji wymagane do pojscia w
danym kierunku s widoczne obok kursora.

Walka w grze moze rozpoczac sie poprzez zty dialog ,zte nastawienie NPC lub spostrzezenie postaci gracza
przez zwierzecia lub przeciwnika.

Walka koniczy sie po zabiciu ostatniego przeciwnika lub po udaniu sie na koniec mapy oraz kliknieciu na
Mape.

Zmiane trybu walki mozna zmieni¢ w opcjach gry.
Walka turowa - Polega na odczekaniu na ture kazdego przeciwnika lub sojusznika

Walka realtime — W tym trybie nie ma przerwy na odczekanie tury pojedynczego przeciwnika oprocz tury
gracza. Przeciwnicy i sojusznicy wykonujq ture jednoczesnie zgodnie z mechanika gru.

Zaciecie broni — (zasami bron dystansowa moze sie zacinac co skutkuje utratq tury.


http://vignette4.wikia.nocookie.net/krai-mira/images/c/c3/Eye.png/revision/latest?cb=20161209

Tryby Celowania ( celowanie )
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Obok punktéw akcji po prawej stronie wida¢ opcje wyboru trybu celowania ( w zaleznosci od broni )

Widok trybu celowania szczegotowego

Strzelanie seriami — W niektdrych broniach dystansowych jest mozliwos¢ strzelania serig aby maoc
powodowac uszkodzenia dla kilku przeciwnikdw naraz.

Punkty Uszkodzenia - Im wieksza klasa pancerza tym mniej dostajemy mniej obrazen.

Trafienie krytyczne - Trafienie krytyczne skutkuje pokazaniem specjalnej animacji trafienia krytycznego.



Porady dotyczace Gameplay'u

No i masz. Ktos wcale nie jest zadowolony, ze tutaj jestes, a na pustkowiu to dosc¢ czesty scenariusz. Mowi
sie trudno - mosiezny kastet w silnej garsci lub kilka strzatow z pistoletu domowej roboty powinny
rozwiazac ten konflikt.

Kazde dziatanie podczas bitwy (poruszanie sie, atakowanie, przeszukiwanie ciat,
dostep do ekwipunku) wymaga okreslonej liczby punktéw akgji (PA), ktore zalezne sq od poziomu Zrecznosci,
napromieniowania postaci, zazytych narkotykow lub wybranych umiejetnosci.

Biezaca liczba PA wyswietlana jest zawsze powyzej symboli aktywnego uzbrojenia. Po zakonczeniu twojej
tury (gdy nie posiadasz wiecej PA i gdy wcisniety zostanie klawisz [konca tury] lub [spacja]) przychodzi kolej
na pozostatych uczestnikow starcia.



W kieszeniach polegtych wrogow mozna natkngc sie na wiele przydatnych rzeczy. Martwi nie gryza, a
ograbienie ciata jest rownie proste, co klikniecie go w okolicach talii - zwykle to tam chowane jest to, co
wartosciowe.

Badzmy ze sobq szczerzy: prawie kazde miejsce kryje cos przydatnego. Pudta, beczki, wnetrza zardzewiatych
maszyn, czy tez to zmasakrowane ciato pechowego wedrowca, ktorego terapsy rozszarpaty na strzepy, nim
miat szanse wydac swe oszczednosci... Musisz jednak szukac doktadnie!

Po zabiciu przeciwnika najedz na niego myszka az pojawi sie ikona kota zebatego i kliknij lewym przyciskiem
myszy.

Kradziez - Aby uzyc umiejetnosci kradziezy nalezy nacisnac przycisk S i wybra¢ NPC.



Odmienne stworzenia charakteryzujq sie réznymi poziomami percepcji. Psy sq w stanie wyczu¢ zdobycz z
daleka, podczas gdy swiniobyki i meziody maja zwykle staby wzrok. Nie zmienia to jednak fakt, ze bez
wiekszego wysitku dostrzega szybko przemieszczajacy sie cel - bieganie zawsze zwraca wiecej uwagi.

Nawet mutanty nie majq jednak oczu z tytu gtowy, dzieki czemu mozna sie do nich podkrasc na niewielkq
odlegtosc, jesli podejsc je z odpowiedniej strony. Ciemnos¢ taskawie spoglada na tych, co wolg uderzac
niepostrzezenie.

W Swietle ksiezyca wszystkie stworzenia prezentuja sie w odcieniach szarosci i nietatwo jest odrézni¢ wroga
od przyjaciela.

(zasami aby nie rozpoczynac walki bohater musi unikng¢ spostrzezenia przez przeciwnikow. Aby to zrobic
bohater musi iS¢ powoli uwazajac na to zeby nie stana¢ frontem do przeciwnika. Przeciwnicy mogaq takze cie
zaatakowac jesli zaczniesz biec w ich poblizu.

Samochod i tankowanie — Po zakupie samochodu nalezy pamietac o tankowaniu go co pewien czas. Aby
zatankowac samochdd nalezy podejs¢ do tylnej czesci pojazdu i klikna¢ na nig lewym przyciskiem myszy w
celu wybrania ilosci paliwa do zatankowania.

Przedmioty Zadaniowe - Nalezy pamietac aby nie usuwac przedmiotow zadaniowych.

Kompani NPC - Na poczatku gry mamy mozliwos¢ podrézowania wraz z kompanami. Istnieje mozliwosc
wybrania odlegtosci ruchu kompandw od bohatera w oknie dialogowym.

Interakcja z NPC — Aby porozmawiac z NPC nalezy klikng¢ na nich sylwetke lewym przyciskiem myszy.

Ekran dialogowy — W oknie dialogowym bohater gry ma do wyboru kilka opcji dialogowych. Nalezy pamietac
aby rozwaznie wybierac opcje dialogowe gdyz NPC moze nas zaatakowac po wybraniu jednej z nich.

Przeciwnicy maja wieksza szanse na wykrycie cie, gdy biegniesz.
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Nowy poziom - zawsze przyjemne wydarzenie. Nie tylko zwieksza sie twoje doswiadczenie, ale masz tez
mozliwo$¢ wyboru nowej umiejetnosci i dodania punktéw do gtéwnych statystyk (sq to: Sita, Zdrowie,
Zrecznosc¢, Percepcja oraz Erudycja).

Wszelkie kluczowe informacje (gtowne statystyki, umiejetnosci, ekwipunek, aktywne uzbrojenie oraz
pancerz) zostaty skupione w pojedynczym oknie dla szybszeqo i tatwiejszego dostepu.

Kliknij symbol torb w prawym dolnym rogu ekranu lub nacisnij klawisz [ i ], aby przydzieli¢ punkty, wybrac
umiejetnosc lub przygotowac uzbrojenie lub pancerz.

Mini gry

Granie w kosci - Przed graniem w kosci mozna wybrac stawke. Wynik od ktérego zalezy koniec grania oraz
sekundy pauzy pomiedzy turami. Nalezy klika¢ w plansze aby nastapit kolejny rzut kos¢mi. Po lewej stronie
widac punktacje. Po lewej stronie wida¢ punkty gracza a po prawej oponenta.

Ruletka - Nalezy wybrac cyfry na planszy znajdujacej sie po prawej stronie. Powyzej cyfr znajduje sie
stawka ,ktdra mozna zmienic¢ za kazdym rzutem.

Black Jack - Utz reke o wartosci jak najblizszej, lecz nie przekraczajacej 21.Figury (walety, damy i krdle)
warte sq po 10 punktow, asy majq wartosc 1lub T1, za$ punktacja pozostatych kart zgodna jest z ich
numerami. As + as (ztoty Blackjack) - 25 : 1\ As + figura (Blackjack) - 3 : 1\ Dwie figury - 4 : 1\ Jesli
postanowisz spasowac, krupier bedzie musiat dobierac karty, az ich taczna wartosc osiagnie 17 lub wiece;.

Jednoreki bandyta - Na dole widac pieniadze gracza i stawke , ktdra mozna zmieniac za kazdq gra. Wyzej
widac punktacje.



Reszta przydatnych porad

Handel - Wielu NPC ma mozliwos¢ handlowania z bohaterem gry. Aby handlowac nalezy wybrac opcje
handel. Do wykonania dobrego handlu potrzebna jest zgodna ilos¢ punktéw na gorze ekranu handlu. Po
transakgji ustyszymy dzwiek monet.

Podrozowanie po mapie Swiata - Po wyjsciu na przyktad z miasta pokazany zostanie ekran mapy Swiata.
Aby podrézowac po mapie swiata klikamy lewym przyciskiem myszy. Natomiast aby wejs¢ do odpowiedniej
lokacji pokazanej na mapie Swiata umieszczamy kursor w srodku lokacji i klikamy lewym przyciskiem myszy.

Spotkania losowe — W trakcie podrozy po mapie Swiata bohater gry bedzie napotykat spotkania losowe
takie jak walka z przeciwnikami lub handlarzy. Przy odpowiednim szczesciu bohater bedzie mdgt uciec przed
losowym spotkaniem.

Amunicja - W grze wystepuje 6 rodzajow amunicji.
Maski gazowe - Maski gazowe chronig przed radiacja.

Leczenie — Aby dodac punkty zycia dla bohatera gry nalezy wejs¢ do ekwipunku i uzy¢ medykamentu o
nazwie Zhila.

Radiacja - Trzeba uzyc¢ odpowiednich medykamentéw aby pozbyc sie wysokiego poziomu radiacji. Dzwiek
sygnatu licznika Geigera w poblizu oznacza radioaktywnosc.

Reputacja w miescie — 0d punktow reputacji zalezy ceny przedmiotow u miejskich kupcoéw jak rowniez NPC.
Reputacje w miastach zwiekszaja przebyte podrdze z karawanami.

Wyrzucanie przedmiotow z ekwipunku — Aby pozbyc sie przedmiotu z ekwipunku nalezy uzyc lewego
przycisku myszy na znaku X obok przedmiotu.

Bronie
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Bron dystansowa - Niektore z broni dystansowych posiadaja opcje celowania lub strzelaniem seria. Atak z
broni dystansowej zajmuje wiecej Punktow Akgji.
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Miny i Putapki - Po prostu postaw putapke lub mine na ziemi i czekaj az nieszczesnik w nig wpadnie.



Poczatkowy Quest - Przejscie do Fortu

Porozmawiaj z pierwszym NPC ( Kifa ) ,ktory jest niedaleko todzi po czym udaj sie na pétnoc na sam
koniec mapy. Porozmawiaj nastepnie z dowddcg zotnierzy aby dowiedziec sie co sie dzieje po czym
udaj sie porozmawiac o tym z NPC z ,ktorym rozmawiates na poczatku. Kliknij na t6dz aby dotrzeé do
kolejnej lokacji.

W kolejnej lokacji porozmawiaj o catej sytuacji z kobieta NPC ( Alma ) nastepnie idz na wschéd aby
dotaczyli do ciebie dwaj cztonkowie druzyny ( wystarczy porozmawiac z jednym z nich aby dofaczyli
do ciebie oboje ).IdZ do z6ttej strzatki aby przejs¢ do kolejnej lokacji.

W tej lokacji masz mozliwos¢ nie atakowania wszystkich przeciwnikéw oraz masz mozliwos¢ aby nie
walczyé razem wraz z twoimi sojusznikami aby przejs¢ do nastepnej lokacji. Wybdr nalezy do ciebie.
Wyjscie z tej lokacji jest na pétnocy.

Ostatnia lokacja ,ktdra zmierza do fortu ma mndéstwo przeciwnikéw ale tez jest w niej kilka
mozliwosci dotarcia do Fortu.

Mozna Przekupi¢ Knura jesli udato ci sie uzbiera¢ 100 nakretek ,Zabi¢ go a nastepnie udac sie razem z
NPC ( Racoon ) spotkanym na poczatku lokacji lub ominiecie wiekszosci przeciwnikdw udajac sie
mostem na zachdd na nastepnie na pétnoc w kierunku zéttej strzatki.

Dotartes do Fortu. Teraz czeka na ciebie czas peten przygdd w ,ktorym liczy¢ mozesz tylko na siebie.
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= enemies have better chance
to detect you when you are
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